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移动学习与“互联网+”课堂

王竹立 中山大学现代教育技术研究所
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移动学习的几大特征：

--无线上网
--可移动
--随时随地
--碎片化



2016/4/21
连猴子都知道看手机了
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我们却还在…
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驾驭它!
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1.0时代的学习--面对面教学

关键词：课、课程、学科知识、金字塔知识结构



2.0时代的学习—把课堂搬到网上

关键词：网络公开课、慕课、微课、学科知识、意义建构



3.0时代的学习—个性化在线学习

关键词：搜索、连通、选择、零存整取、蛛网式知识结构



面对面授课

微课、慕课
翻转课堂

自组织、创客
零存整取、手机课堂

互联网前时代
（学习1.0时代）

“+互联网”时代
（学习2.0时代）

“互联网+”时代
（学习3.0时代）

协作、探究



“互联网+课堂”意味着“三进”
生活实践互联网

创新教育

课 堂



“互联网+课堂”的“好帮手”



“互联网+课堂”的“好帮手”

易企秀 初页 小影（微视频）



“互联网+课堂”的“好帮手”

作业盒子
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“互联网+课堂”的“好帮手”
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“互联网+课堂”的“好帮手”

 配套大学英语教材

 替代传统教材光盘

 迎合移动学习趋势

 具备高级视听功能

 提供语音评测技术

 随时随地练习口语

外研随身学

常速 / 慢速播放录音

想听哪句点哪句

教材课文边听边看



2016/4/21

越来越丰富的网络学习资源
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翻转课堂 翻转学习

学习专题

严格的流程

标准化考试



翻转学习

互联网 + 课堂



《现代学习技术》案例介绍



教学目标
转变学习观念－－

弄清什么是学习？什么是网络时代的学习？

掌握学习技术－－
了解和掌握网络时代的学习方法和技术

培养创新思维－－
了解创新的意义和原理，开展创新思维训练



我们的设想

• 引入翻转课堂教学模式----转变学习观念

• 引入智能手机和互联网----掌握现代学习技术

• 引入创客理念----培养创新思维





课程分组情况

智能手机组：32人（3个学习小组）

翻转学习组：35人（3个学习小组）

创客小时代：31人（3个学习小组）

共98人。
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《创新思维训练》慕课

http://sysu.benke.chaoxing.com/


创客式学习理念
1.将创意变成现实—完成作品

2.做中学—体现在学习过程中

3.持续分享—3次，说出-写出-作出

4.协作学习—小组、交流

5.利用现代信息技术—要求作品包含信息技术

6.跨学科学习—不能是某专业作品

7.工匠精神—要求对作品精益求精
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10%    20%   30%   40%   50%   60%   70%   80%   90%   100%

支持在课堂内使用智能手机的比例

对课程总体评价好和比较好的比例

喜欢和比较喜欢翻转课堂比例

对创客式教育感兴趣的比例

10%    20%   30%   40%   50%   60%   70%   80%   90%   100%

课后无记名问卷调查结果



2016/4/21

反思
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要有好的视频资源

课前认真预习学生

课堂精心组织教师

要针对性指导策略

内容要开放理念



翻转学习任务单

• 主题与目标

• 学习内容

• 学习建议

• 学习自测：填空题、选择题、简答题、思考题

• 拟提问题2016/4/21
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翻转课堂或翻转学习能

否成功，与学生的学习观

念、主动性关系非常密切
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创客式学习
的反思
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10%    20%   30%   40%   50%   60%   70%   80%   90%   100%

愿意积极面对未来困难和挑战的比例

对掌握创客理念有帮助的比例

对提高创新意识有帮助的比例

对本组创客式作品满意的比例

10%    20%   30%   40%   50%   60%   70%   80%   90%   100%

对创客式学习的问卷调查



小组完成创意作品过程中主要困难统计

A创意产生, 58

B技术, 48

C设备, 18 D资金, 16

E时间, 47

F其他, 6
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仅仅强调快乐学习是不够的

要想取得成功必须面对挑战



创意作品类型

创意设计类（黄色）
手工类（橙色）

创意广告类（绿色）
特长类（蓝色）

信息技术类（玫红色）
创意活动类（粉红色）

……
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http://photo.blog.sina.com.cn/showpic.html
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智能手机进课堂

反思
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10%    20%   30%   40%   50%   60%   70%   80%   90%   100%

对智能手机进课堂持乐观态度的比例

利用手机学习的时间增多的比例

认为手机对学习有帮助的比例

提升对智能手机学习功能了解的比例

10%    20%   30%   40%   50%   60%   70%   80%   90%   100%

对手机进课堂的问卷调查结果
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课 前

教
师

学
生

学前调查

推送资料

发布任务

了解课程

提前学习

接受任务

智能手机在教学中的作用
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课 中

教
师

学
生

学生签到

师生互动

课堂调查

学习记录

提问搜索

课堂活动

智能手机在教学中的作用
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课 后

教
师

学
生

答疑辅导

调查访谈

备课准备

复习巩固

延续讨论

下载资料

智能手机在教学中的作用
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智能手机进课堂不是洪水猛兽

关键是教师要转变观念与模式



王竹立
中山大学现代教育技术研究所
QQ： 1103735053
Email：WZL63@163.com
Tel:020-84110270

mailto:WZL63@163.com
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